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Konzept fiir den Projektkurs im Fach Informatik

(Stand: 18.09.2013)

Ziele des Projektkurses

Im Informatik-Projektkurs sollen die SuS* einen Einblick in die professionelle Soft-
ware-Entwicklung gewinnen, indem sie dort Ubliche Vorgehensweisen und Fachmetho-
den kennenlernen und selbst anwenden, um ein geeignetes Softwareprodukt zu einer
komplexen informatischen Problemstellung zu entwerfen und herzustellen
(Modellierung und Implementierung).

Adressaten
Schilerinnen und Schiler,

- die das Fach Informatik in der Qualifikationsphase belegt haben und die im Un-
terricht eingefiihrten Konzepte der OOP? sicher beherrschen;

- die SpaB an der Bearbeitung eines anspruchsvollen Problems Uber einen lange-
ren Zeitraum haben;

- die einen Einblick in die professionelle Softwareentwicklung gewinnen wollen;

- die gerne im Team arbeiten.

Kooperation mit auBerschulischen Partnern

Die EinfUhrung in ein Vorgehensmodell der Softwareentwicklung erfolgt in Kooperation
mit einer ortsansassigen Firma (enobis). Dabei sollen die unterschiedlichen Phasen
des Softwareentwicklungsprozesses erkennbar werden (z.B. Analyse, Entwurf, Model-
lierung, Implementierung, Test).

Zu Beginn und zum Ende des Kurses findet jeweils eine Sitzung beim Kooperations-
partner statt (Kennenlernen der Arbeitsweise / abschlieBende Produktprasentation).

Inhalte des Projektkurses

Im Projektkurs sollen sogenannte ,,Apps", insbesondere Spiele, flr das Betriebssystem
~Android" entwickelt werden.

Flr das erste Halbjahr sind zur Einarbeitung in die Entwicklungsumgebung und zur
Einfllhrung der programmiertechnischen Grundlagen kleinere Projekte, z.B. Taschen-
rechner, Zahlenraten, Tic Tac Toe, vorgesehen.

Die erworbenen Kenntnisse und Fahigkeiten sollen im 2. Halbjahr bei einem langerfris-
tigen, umfangreicheren Projekt, angewandt und vertieft werden. Dieses Projekt wird
von den SuS in Teams bearbeitet.

! Schiilerinnen und Schiiler
2 Objektorientierte Programmierung
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